Parametry:
Frekvence: 27Mhz/40Mhz

Dosah dalkového ovladani: cca 10 m
Bitevni vzdalenost: 3 m

Baterie:

1. tank 9993: 4,8 V
tank 9995: 7,2 V

2. vysilac: 3V

Tank 9993




Ilustrace bitvy tanku:

Popis tanku:
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D1 + D2 + D3 — kontrolky — pokud vSechny sviti, tank je ptipraveny k palbé.
Po zasaZeni D1 D2 D3 se postupné zacerni (zhasnou), to znamend, Ze tank byl zasaZen. Po zhasnuti
vSech kontrolek, tank se na 30 sekund vypne — musi se zotavit. Potom mtiZete zahéjit novou hru.



Dobijeci baterie:

4.8V Skupina

Nabijecka

7.2y Skupina Nabijecka

Konektor
baterie

4.8V| skupina
| baterie

Upozornéni:
Poprvé vyrobek nechte nabijet 8 hodin. Dalsi nabijeni 4 — 5 hodin.
Doba provozu tanku po nabiti 15 - 20 minut.
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Tank 9993

17. 7.2V Skupina baterie

Tank 9995
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